18. Internationales Karton-Modellbau-Treffen
28. bis 30. April 2006
Im Deutschen Schiffahrtsmuseum in Bremerhaven

Manfred Jelinski
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Phase 3: Die Dioramen






Womit beschaftigen sich
Jugendliche In der Freizeit?

O

Puppen spielen > &
Internet surfen T
Horrorvideos reinziehen
Videospiele

Yu-Gi-Ooh-Karten sammeln

Modellbau
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DIE BELAGERUNG VON GONDOR
Ein Erweiterungswerk fiir das "Der Herr der Ringe”-Tabletop-Strategiespiel

Diezes
Erweitarungswerk ist
die mweite Erveiterung
ZU unserem Der Herr
der Ringe-Spiel. ,Die
Belagerung won
Gondor* befasst sich
mit der Geschichte,
bevor Boramir nach
Bruchtal aufgebrochen
ist, und filhrt die
Spielertiefer in die
wichtigsten L { -
Belagerungen des Die Diener des Dunklen Hemschers greifen Osgiliath
Diritten Zeitalters ain, gnadenlos an

heschaftigt sich mit alten Charakteren und stellt
ginige nede vor. Die beiden Sdhne des Denethor, Boromir und Faramir, kehren zurdck, um die Vereidigung von
Gondor zu eiten, wahrend das bizadige Genie Gothmog, der Statthalter von Minas Morgul, die Armeen won
mMardor gegen die Festungen derVerteidiger treibt.

Genauwie Schatten & Flamme bringt auch Die Belagerung van Gondar mehr Tiefe und Details in die Weltwon
Mittelerde ein, mit acht neuen Szenarios (die zusammengenammen Zwei Minikampagnen ergeben), die das
Geschehen aus dem Buch und dem Film nachzeichnen.

Der Erfolg van Schatten & Flamme

{und dem Der Herr der Ringe-Takbletop-
Strategiespiel selbst) hat uns sehr
heeindruckt, und g0 erschien dieses Buchg
als zweites in einer Reihe von
Erweiterungen fir das "Der Herr der Ringe"-
Tahletop-Strategiespiel.

MNir Srchlachtlinien sind neFonen die Manearn
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Dic Bicher Mihlheim

Gasthof "Zur al

Bogen Nr. 2

© AHEAD AND AMAZING 3
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Die Biicher Mithlheim

Modellbaubogen zum Romaneyvklus

Gasthof "Zur alten Mahle" {f

< Tips zum Bau: Vor dem Ausschneiden
alle Knicklinien —-— mit @inem stumpfen Messer
oder einer Stopfnadel an einem Lineal entlang
rillen. Zusammenbau erfolgt am besten in Reihen-
folge der Nummerierung der Teile.
MaRstab 1:220 Eisenbahn Spur Z

© AHEADY AND AMAZING 2004 www.torgucker.de  [SBN 3-933305-84.5
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Eliza Sternburg Das dritte Buch Mithlheim
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Der Gesang der toten Welten

Bei der Untersuchung des erbeuteten
Wahrscheinlichkeitsscanners ertént plotzlich
cine unheimliche Musik. Die Suche nach dem

Utrheber fihrt die Mihlheimer zu einer
beinahe abgestiirzten Welt, die sich verzweifelt
gegen die Sog des Abgrundes wehrt.
Durch ihren Entschluf, helfen zu wollen, geraten
menschliche und reptilische Weltengeher
immer tiefer hinein in den
Dschungel der Wahrscheinlichen Welten,
bis sie selbst am Rand des Chaos landen.

Zur gleichen Zeit versucht die bekannte Band
"Wir kriegen Euch alle” ihre Tournee
fortzusctzen und begegnet dabei Personen,
die sie zu kennen scheinen.

Oder ist auch das nur cine lusion?

Das dritte Buch Mihlheim

. entfithrt den Leser weiter, als
se ein Mensch
unscrer Welt
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Plag dritte Buch Muihiheim




Besuchen Sie uns:

www.wahrscheinlichewelten.de

www.torgucker.de
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